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Starting Positions/Glyphs/Ruins




Death Valley
(2 Spieler oder
4 Spieler in 2 Teams)

Required Sets: 2 Master Set(s)

Scenario Goal:
Vernichte die gegnerischen Armeen

Scenario Setup:
2 Mastersets

Player Info:
bei 2 Spielern: Jeder stellt eine 500 Punkte Armee zusammen.
bei 4 Spielern: Jeder stellt eine 400 Punkte Armee zusammen.

Es wird von den Sandflachen aus gestartet. Sollten diese nicht reichen, dirfen die angrenzenden
Felder mitgenutzt werden.

Mische die Glyphen von Astrid und Gerda und lege diese verdeckt auf die dufleren Fragezeichen-
Felder. Kommt eine Figur auf eine dieser Glyphen, wird die Kraftseite nach oben gedreht und die
Glyphe damit aktiviert.

Mische die Glyphen von Kelda und Erland und lege diese offen auf die unteren Fragezeichenfelder.



