KRAHEN
SCHAMANE

Eigene Creation

KYRIE
UNIQUE HERO
HEILER
GNADIG

LIFE
MEDIUM 6 -
MOVE

SPACES

RANGE _ 7

SPACES

ATTACK 3

DICE

DEFENSE 3

DICE

130

POINTS

1

PIECE(S)




DRAGON
UNIQUE HERO

GIFTIG

MEDIUM 5

WYVERN

Eigene Creation

FLIEGEN
Héhen, Figuren, Wasser, Lava
u. Hindernisse werden ignoriert.
Wenn der Held losfliegt und

vorher kampfbereit war, nimmt
er jeden Angriff zur Beendigung
der Kampfbereitschaft an.

GIFT,...ANHALTENDES
Wenn diese Figur erfolgreich
einer anderen Figur Schaden e 1
zufugt, wirft das Ziel einen W

-20. Sicherheitswurf. Werden PISCEE)
weniger als 13 gewdrfelt, erhalt
diese Figur einen weiteren
Schaden Zusatzlich wird eine \Y/[@)\Vi= 7
Giftmarkierung auf deren Base SPACES

3
LIFE

gelegt. So lange, wie die 4
Markierung bleibt, muB dies
Figur einen Sicherheitswurf. RANGE SPACES

wiirfeln. Die Giftmarkierung 5
wird entfernt, sobald der

Sicherheitswurf gelingt, d.h. ATTAC K DICE
eine 13 - 20 gewdirfelt wird.

DEFENSE 4

DICE
170
POINTS



SOLONAVI

SCHWARM

Eigene Creation

FLIEGEN
Hohen, Figuren, Wasser, Lava
u. Hindernisse werden ignoriert.
Wenn der Held losfliegt und
vorher kampfbereit war, nimmt
sie jeden Angriff zur
Beendigung der
SOLONAVI Kampfbereitschaft an.

UNIQUE SQUAD

FAHIGKEITENRAUB
Nach der Bewegung u. an Stelle - 3
des Angriffs, kann ein Mitglied -

diser Heldengruppe eine L%E PISCEE)
Spezialfahigkeit einer beliebigen
(\WISID)IOL\Y MW Figur, die direkt (d.h. auf
gleichem Hohenniveau) neben \Y/[@)\Vi= 6
einer Figur dieser SPACES
Heldengruppe steht, fur diese

Runde tbernommen und 'RANGE Es
©

ausgefuhrt werden.

TARNKAPPE ATTACK 3

Wiirfelt eine Figur dieser DICE
Gruppe Verteidigungswiirfel
gegen einen Angreifer der nicht

3
neben ihm steht, blockiert ein DEFENSE DICE
Schild jeden Schaden.

140

POINTS




